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PROYECTDO AMPLIACION EDUCATIVA

Se trata de un programa de ampliacion educativa basado en la
ensefanza de idiomas, desarrollo de la creatividad, tecnologia y
habitos de vida saludable. Nuestra sefia de identidad y pilares
fundamentales en la formacion y desarrollo de nuestros alumnos.

Actividad en la que nuestros alumnos se dividen por niveles (3)
como si se tratara de una academia de inglés. Las clases se
enfocaran al aprendizaje de las cuatro habilidades basicas:
speaking, reading, listening and writing; y en un futuro poder
conseguir la titulacion oficial de Cambridge.

Todos los alumnos que lo deseen podran presentarse al examen oficial.

Actividad fisica global con multitud de beneficios para la salud
de los niflos. Adquirimos técnicas de natacidon a través del
entrenamiento semanal en nuestras propias instalaciones, sin
necesidad de desplazarse a otras instalaciones deportivas.

Actividad para la mejora de la conciencia del control emocional,
asi como reducir el estrés. El yoga para niilos consigue aumentar
su confianza y su autoestima.

Es una sesion en la que preparamos al nino para que acceda a los
estudios de musica del conservatorio. Afrontaremos las sesiones
con una metodologia ludica y buscaremos que el nifo gane
confianza a la hora de presentarse a la prueba de acceso que
exigen en el conservatorio.

El judo es un deporte marcado por la disciplina. Desarrolla la
coordinacion, la flexibilidad, el equilibrio y su practica contribuye
al desarrollo de todos los grupos musculares del cuerpo.

Aprovechar la fascinacion de nuestros nifos por la tecnologia
facilita la introduccion de un drea como Robdtica y Programa-
cion, a través de la cual podremos fomentar la exploracion, la
curiosidad y la experimentacion. Facilitaremos el desarrollo de
nuevas formas de comunicacion y aprendizaje e iniciaremos el
pensamiento computacional.

Asi conseguiremos motivar a los estudiantes a construir, programar,
razonar de manera ldgica y crear nuevos dispositivos.

El juego como recurso en el aula, no solo ayuda en la adquisicion
de conocimientos y el desarrollo de habilidades, sino que favore-
ce la comunicacion, la motivacion y la resoluciéon de problemas y
todo ello en un ambiente de diversion. En base a esta realidad
hemos creado nuestro Programa de Desarrollo Neurocognitivo
mediante el juego de mesa, a través del cual conseguiremos de
una manera ludica y divertida, que los alumnos mejoren su aten-
cion, razonamiento, memoria y sus habilidades comunicativas;
sin olvidarnos de los beneficios que estos juegos tienen para
mejorar la socializacion y el trabajo en equipo.

Taller de cuentos, escritura creativa, taller de poesia... Todo esto
y mucho mas serd la manera de ampliar los conocimientos de
nuestros nifos y adentrarles en un mundo magico.



